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Québec, le 24 septembre 2008

L’ÉCOLE NATIONALE EN DIVERTISSEMENT INTERACTIF ACCUEILLE LES STUDIOS LONGTAIL DE QUÉBEC COMME NOUVELLE 
ENTREPRISE MEMBRE

« C’est un réel plaisir pour notre entreprise de joindre un projet dynamique où l’entraide et le 
désir de faire progresser notre milieu prévalent sur la concurrence. »

— Estelle Jacquemard, Directrice Générale des Studios Longtail de Québec Inc.

(Québec, le 24 septembre 2008) C’est vendredi le 19 septembre dernier que les Studios Longtail de 
Québec, développeurs de jeux vidéo, sont devenus membre de l’École Nationale en Divertissement 
Interactif. Estelle Jacquemard, directrice générale de l’entreprise, sera celle qui y représentera les 
Studios.

Les Studios Longtail ont été invité à se joindre au projet peu après le lancement officiel de l’École le 14 
août dernier. Ce délai s’explique notamment par la jeune histoire de l’entreprise et sa croissance récente. 
« Notre petite d’équipe d’alors fêtait son premier anniversaire au Québec lorsque le projet de l’ENDI 
prenait forme » explique Mme. Jacquemard. « Depuis, nous avons acquis une expérience unique dans le 
milieu des jeux vidéo et représentons aujourd’hui environ 10% de l’emploi local dans le domaine. »

Enthousiasmée par ce que représente l’ENDI, Mme. Jacquemard ne manque pas de féliciter et de saluer 
le bel esprit d’échange et d’ouverture derrière le projet. « Peu de domaines peuvent se vanter d’avoir une 
École où l’expérience de chacune des entreprises est mise en commun. C’est un réel plaisir pour les 
Studios Longtail de joindre un projet dynamique où l’entraide et le désir de faire progresser notre milieu 
prévalent sur la concurrence. »

L’École Nationale en Divertissement Interactif est située dans l’Édifice de la Fabrique, au cœur du Nouvo 
St-Roch. Elle est le fruit d’une initiative concertée entre les industriels et les institutions d’enseignement 
de la région. Ce projet structurant vise à répondre aux besoins toujours grandissants de main-d’œuvre 
dans le domaine des jeux vidéo. « Si notre industrie est aujourd’hui en pleine croissance, c’est grâce à 
cette attitude positive et proactive. Je remercie l’équipe des Studios Longtail de se joindre aujourd’hui à 
cette initiative », tient à souligner Dominique Brown, président du conseil d’administration de l’ENDI.
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